
 

 

 
Paris, 29 octobre 2004 

 
 

Lancement du jeu massivement multi-joueurs on-line 
« Dark Age of Camelot » en Espagne au printemps 2005 

 
Leader européen des jeux massivement multi-joueurs on-line, Dark Age of 
Camelot, développé par le studio américain Mythic Entertainment, a été lancé 
en Europe par GOA début 2002. Connaissant un succès croissant, avec plus 
de 350.000 boites vendues et plus de 170.000 joueurs inscrits, le jeu, décliné 
en anglais, français et allemand, possède de nombreux fans dans l’Europe 
entière. Au printemps 2005, les joueurs espagnols pourront à leur tour 
bénéficier d’une version de Dark Age of Camelot entièrement localisée, en 
collaboration avec Wanadoo, numéro deux de l’Internet en Espagne. 
 
Dans l’univers des MMORPG, Dark Age of Camelot est devenu une référence grâce à son 
principe unique de coopération et de rivalités (RvR – « Royaumes contre Royaumes »), en 
perpétuel mouvement au gré des guerres que se livrent 3 royaumes adverses. Chaque 
année, de nouveaux territoires, de nouvelles extensions apparaissent et hissent le jeu au 
niveau des meilleurs titres du marché. Après 3 ans d’existence, le jeu passionne un 
nombre croissant de joueurs ; l’aventure ne fait donc que commencer pour le MMORPG 
leader en Europe… 
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 Premier MMORPG entièrement traduit en allemand et en français, Dark Age of Camelot 

deviendra également le premier à être localisé en espagnol. Cette version bénéficiera du 
même niveau de qualité que les autres territoires linguistiques: traduction intégrale du jeu 
et du site Internet communautaire (plus de deux millions de mots !), sortie d’extensions 
simultanées et support client par des Gestionnaires de Communauté espagnols. Cette 
sortie était attendue par l’importante communauté ludique espagnole chez qui les jeux de 
rôle, l’heroic fantasy et le Moyen Age sont très populaires, de même que la culture celte 
qui est encore présente en Espagne. 
 
GOA bénéficie d’une expérience de 5 années dans l’exploitation de jeux massivement 
multi-joueurs. Précurseur et leader de cette activité en Europe, ses équipes multilingues 
concilient la passion du jeu et l’expertise, et s’appuient sur la plate-forme technique de 
France Télécom pour offrir aux joueurs espagnols et européens le meilleur du jeu en ligne. 
 
Site internet : www.camelot-europe.com  
 
 
 

Relations Médias : 
 
Frédéric Henry Communication 
Tél. 01 55 34 24 24 – Fax : 01 55 34 24 25 
e-mail : agence@fhcom.net 
 
Mythic Entertainment and Dark Age of Camelot are trademarks of Mythic Entertainment. 
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